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STARTMENU

@ Erstellung eines neuen Messestandes

@ Offnen eines von lhnen zuvor

gespeicherten Messestandes

@ Falls Sie eine Video-Hilfe bendtigen,

wahlen Sie bitte ,Tutorial®.




KAMERA

@ Mit dem Mausrad koénnen Sie die Ansicht

vergroBern und verkleinern.
@ Linke Maustaste = Drehen der Kamera.

@ Rechte Maustaste = Kamera bewegen.




ICONS

Startment
Vogelperspektive an / aus

Ansicht speichern

®©@ ©® ©
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Messestand speichern

gespeicherte Messestande laden / bearbeiten

)

FPS-Anzeige; Zoom-

und Rotationgeschwindigkeit; Artikelnummer

g!
(2) © (4) (5)




ICONS RECHTS

@ Hier kbnnen Sie zwischen

Deutsch und Englisch wechseln

@ Sollten Sie einen Shortcut in Erinnerung rufen
wollen, dann finden Sie alle

aufgelistet unter ,Hilfe".

@ Sonstiges (Ausfihrliche Anleitung,

Speicherstand laden, Impressum)




REITER LIP @

SYSTEME BEISPIELE

@ Einstellungen einklappen / ausklappen

@ Im Reiter ,STAND“ kbnnen Sie den

EYSTEME BEISPIELE

Boden anpassen

BEREITE

o
TIEFE

—
@) unter ,SYSTEME® konnen Sie i i

Aaster sinblondan
LEDUPS platzieren

BODENBELAG

Paurkatt . Tepoich

Im Reiter ,BEISPIELE* kénnen Sie -

=
. EEHR

vorgefertigte Messestande laden

und nach Ihren Winschen konfigurieren.

BODEN-FODEST-FARBE

N
n

HINTERGRUNDUMGEBLUNG

N




STAND GROSSE

@ Breite andern

LP

ETAMD EYETEME BEISPIELE

@ Tiefe andern

BEREITE

@
TIEFE

-

Bamzalung alnblendan

RAaster einblendon

BODENBELAG

Paurkatt . Tepoich
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BODEN MARKIERUNG

@ BemaBungen ein / ausblenden

@ Rasterlinien ein / ausblenden

ETAMD EYETEME BEISPIELE

DDEN-PODEST-FARBE
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BODEN TEXTUR

@ Parkett auswahlen / andern

@ Teppich auswahlen / andern
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Bamzalung alnblendan
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RAaster einblendon & |

BODENBELAG
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BODEN PODEST FARBE

@ Boden Farbe andern

@ Podest Farbe andern i ol =NEe

\MD EYSTEME BEISPIELE

HINTERGRUMDUMG

EBLUNG




INTERGRUNDFARBE

@ Hintergrundfarbe andern

EYSTEME BEISPIELE

BEREITE

o
TIEFE

—i

Bamzalung alnblendan

RAaster einblendon

BODENBELAG

Paurkatt . Tepoich
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|
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LEDUP ERSTELLUNG

@ Um ein LEDUP zu platzieren, gehen Sie zuerst
auf den Reiter ,SYSTEME".

@ Wahlen Sie das gewilnschte System

zum Platzieren aus.

@ Um das gewahlte System zu platzieren, halten
Sie die linke Maustaste gedrickt und ziehen Sie

die Abbildung in den Messestand.

UP

STAND SYSTEME BEISPIELE

Up & O G Y O Hilfe

sTAND RIS EEISPIELE

LEDUR

HBi: LEDUP

COUNTER

MiINI LEDUP

LEDUP BATTERY

EXTHAS

up L o=

STAND SYSTEME BEISPIELE
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LEDUP &
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LEDUP BEARBEITUNG

@ Um ein LEDUP andern zu kénnen, klicken Sie es

mit der linken Maustaste an.

up L o=k m Hilfe

sTAND SIS EEISPIELE

@ Um die Kamera auf ein LEDUP zu fokussieren, I

klicken Sie dieses mit Doppelklick an.

LEDUP ik

Braitio 100 em =

Hdina: A0 em

@ Um mehrere gleichzeitig zu bearbeiten, halten
Sie wahrend dem Selektieren der LEDUPS
die Shift-Taste gedrickt.




LEDUP FENSTER

@ GroBe des LEDUPs andern
@ FlBe bearbeiten

@ Textur l16schen, hinzufiigen oder anpassen
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LEDUP TEXTUR DATEI

@) wenn sie hochladen* anklicken, ffnet sich ein
Explorer-Fenster, um die gewilinschte Textur

von lhrem Rechner hochzuladen.

(Unterstutzte Dateien .png & .jpg,
DateigroBe unter 100 MB)
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LEDUP TEXTUR

Passt die gewiinschte Textur im Seitenverhaltnis
zum gewahlten System, so wird diese als
Vollbild platziert. Bei abweichendem Verhaltnis

wird die Textur an die H6he angepasst.

Wenn Sie lhre Textur am System skalieren
mochten, dann liegt der Referenzpunkt

links unten.
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| EDUP RADIALMENU 1

@ Wahlen Sie ein bereits platziertes LEDUP aus
und klicken + an, um das Radialmenl zum

Platzieren der Systeme zu Offnen.

@ Das Radialmen( erscheint rechts oben in der
Ecke, in welchem alle verfiigbaren Varianten

angezeigt werden.
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L EDUP RADIALMENU 2

L]

@ Sonderformen, Kreuz / Stern

BEISPIELE
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RECHTSKLICK MENU

(rechtsclick auf ein LEDUP um ein

kleines Menu zu Offnen)
@ 15° nach Rechts drehen
@ 15° nach Links drehen
@ Zusatz Optionen

‘ LEDUP entfernen

LP

ETAND EYETEME BEISPIELE

LCOUNTER OMNE
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ZUBEHORMENU

(Das Zubehormeni gibt es nur fir bestimmte

LEDUP Systemen)

{ B c =K Jl:EIIE!I| Hilfe

ETAND EYETEME BEISPIELE

@ Offnen des Auswahlmeniis durch Rechtsklick

COUNTER - ZUBEHOR

auf ein Ledup. Dannach den Tare

Battiwios

Zahnradbutton auswahlen.

@ Tlre ja/ nein

@ Ture 6ffnen / schlieBen

Batterie ja / nein




FERNSEHER

(BIGLEDUP Zubehérmenii offnen siehe Seite 20) %/

@ Fernseher einblenden / ausblenden
@ Fernseher, Ruckseite / Vorderseite
@ Fernseher GroBe anpassen

‘ Textur Bearbeiten (Siehe Seiten 15-16)

Ab einer Systembreite von 3m sind beim

BIGLEDUP 2 TV-Halterung moglich

LP

BIGLEDUP

Bilddschinm 1

STAND SYSTEME

ZUBEHOR

BEISPIELE




NONI= iy

(Kojen finden Sie unter
Systeme -> KOJE - LEDUP -> Vorhang)

SYSTEME BEISPIELE

@ KOjenhbhe 4 ZURDGK

Kops - Tir - LEDXUP

@ POSition VOFhang H G 00 om v

Vorhang Vorme

Vorhang rechts i

@ Um die Koje zu platzieren, ziehen Sie diese mit

gedruckter linker Maustaste in den Messestand.

Koje - Vorhang - LEDUP

Hiha: 00 em -

Vorhang Vorms

u
Vorhang links »

Kgje = Vorhang - LEDUP

100 cm

200 em *
Viorhang links i
Vorhang rechts '_.-




KOJE 2/ 2

(Um Koje zu platzieren siehe vorherige Seite)

up
@) Auswahi/Einstellungen LEDUPS Seite 14-16 £/ . EE
@ Vorhang schlieBen / 6ffnen Koje - Vorhang - LEDUP

offendgeschlossen C
@ Farbe des Vorhangs andern e

ang - Farba
! ' secceee

(B O BN = R e,




SPEICHERN

Bei Betatigung ,Senden” wird ein Speicherstand
vom aktuellen Messestand erstellt. Messestand

Laden siehe nachste Seite.

©

Speichern - Menu offnen, Icon auswahlen

E-Mailangabe, an welche die Datei

)

gesendet werden soll.
Nur verifizierte Firmen E-Mail-Adressen!

(Ausgenommen sind: @gmx.at/de/com,

@amaiicom et 2 — =
@ Betreff der E-Mail | G . Senden '

‘ Senden




LADEN 1 /2

Um ein Messestand zu laden, begeben Sie sich
zuerst auf den Startscreen.

(Offnen / neu laden eines Links, oder Haus-Icon)

@ Laden eines Messestandes




LADEN 2 /2

@ zuriick

@ ID (Diese erhalten Sie nach dem Speichern eines
Messestandes, jeder Speicherstand besitzt

seine eigene ID)

@ E-Mail, an welche die ID gesendet wurde

Laden
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